
“La psicologia e i videogiochi, analisi di 

un fenomeno”
Tutta la verità del rapporto tra industria

videoludica e psicologia

30 Novembre 2015, ore 11.30

CASA DELLA PSICOLOGIA

P.zza Castello, 2

Milano 20122

Per partecipare:

partecipazione.eventi@opl.it

Si rilasciano attestati di partecipazione a studenti universitari 

di psicologia e ad allievi delle scuole di psicoterapia, validi per 

il rilascio di crediti formativi.

Relatori

Thalita Malagò – Segretario Generale AESVI 

(Associazione Editori Sviluppatori Videogiochi 

Italiani)

Matteo Lancini - Psicologo e psicoterapeuta e 

docente dell’Università degli Studi di Milano -

Bicocca.

Stefano Paolillo – Psicologo dell’audiovisivo

Giuseppe Riva - Psicologo, Docente di 

Psicologia della Comunicazione, Università 

Cattolica di Milano


